
Freundschafts-BINGO! 
Ziel: Die Kinder lernen ihre Klassenkameraden besser kennen, indem sie
Gemeinsamkeiten finden.
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 Augenfarbe
 Lieblingssport
 Lieblingsessen
 Haustier (Maus/Hund/keines...)
 Geburtstagsjahreszeit
 Lieblingsspiel(-zeug)
 Lieblingsfarbe
 Anzahl Geschwister
 Lieblingsschulfach
 Lieblingsbuch
 Lieblingstier
 Lieblingsfilm 
 JOKER
 Lieblingslied
 Lieblingsurlaubsland
 Wohnort (Haus/Wohnung)
 Lieblingskleidungsstück
 Lieblingsspiel im Freien
 Liebstes Hobby
 Lieblingssüßigkeit
 Traumberuf
 Schuhgröße
 Lieblingsobst
 Größtes Talent (musizieren, singen,
Fußball, Radschlagen...)
 Lieblingsfest (Geburtstag,  
Weihnachten, Halloween, Ostern...)

Eigenschaften:
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.

Jedes Kind bekommt ein Bingo-Blatt - die Vorlagen auf
Seite zwei sind identisch und können für die ganze Klasse
ausgedruckt werden.
Die Schüler:innen füllen ihre Bingo-Karte mit ihren
persönlichen Antworten auf die gelisteten Eigenschaften
aus. Das Feld in der Mitte gilt als Joker.
Danach tauschen sie sich in der Klasse aus, fragen
einander und versuchen, Mitschüler:innen mit den gleichen
Antworten zu finden.
Finden sie jemanden mit der gleichen Antwort, dürfen sie
das entsprechende Feld abhaken.

Anleitung: 
1.

2.

3.

4.

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

grün Tennis Spaghetti keines Frühling

Carrera-
Rennbahn gelb 2 Deutsch kleine Raupe

Nimmersatt

Tiger Paw 
Patrol

Shake
it off Italien

Wohnung meine 
Mütze Fangen Tennis Schokolade

Polizist 30 Banane Tennis Geburtstag

5. Wer zuerst 6 Übereinstimmungen (mit Joker) hat, ruft "Bingo!" und hat gewonnen.
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